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Hallo, Jana. Hallo, Dino.

Wortschatz - Kommunikation

Guten Morgen.
- Tschilss.

Rot, gelb, griin
Wortschatz Kommunikation :
rot, orange, gelb, grin, blay, lila, weil}, grau Das ist ...
- und ' lch mag ...
' - Magst du..? - Ja./ Nein.

" kt Farhenlied E'ingen P rkn A EmEd b P Pd oeh P rhn A P mPn P R m S B ma P e P P P bR P P Em R P sk P dem P B e P e RS R P
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" Ich mag Eis. ﬂ

Wortschatz Kemmunikatien

- Salat, Pizza, Schokolade, Eis, Kuchen, Brot, Ich auch. / Ich nicht.
- Kise, Joghurt - Was ist das?
; - Ich liebe ..

Eins, zwei, drei
- Wortschatz - Kommunikation

- eins, zwei, drei, vier, finf, sechs, sieben, acht, - Super! / Toll!
- neun, zehn : Gewonnen!
; - Ich bin dran. / Du bist dran.

 Projekt: Zahlenspicl }AR



Ich renne gern.

- Wortschatz

chaukel wippen, utschen detten mlen,

- hiipfen, rennen

- Kommunikatien

Ich ... {nicht) gern.
: Das ist Ben. Er ... gern.
. Das ist Anna. Sie ... gern.

Wﬂﬂ“hﬂh

Oma, Opa, Mutter, Vater, Schwester, Bruder

Das ist meine Hul:l:r.

. Kommunikation
Wer ist das? — Das ist mein / meine ...

. Wie heilft dein / deine .7

- Mein / Meine ... heilit ...

3 Pr‘iekt: Famihvnrstﬂuen § K B R R R G R R A A B LR B B R B BB R B R 1A G R AR G R R R BB R E A R AR R R R

Wortschatz

der Affe, der Papagei, der Béar, der Flamingo, das
: Zebra, das Kangury, die Robbe, die Schildkrate

- singen, klatschen, braun, rosa, schwarz

Wortschatz

- Buge — Augen, Finger — Finger, Arm — Arme,
Ohr — Ohren, Bein — Beine, Hand — Hande

Robbe, Papagei und Kinguru

. Kemmunikation

Kommunikation

Kopf, Mund, Nase

* Was macht .7 - Der / Das / Die ... singt / ...
i Derf Das { Die ..ist.. :
* Richtig! / Falsch!

Was tut dir weh? — Mein / Meine ... tut weh.
- Woist..? — Hierist ..
Das sind meine / deine ...

. :KH _H*atehasteh_. e e e e e et e e e e e h e e e e e e e e e e e e
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Spielt die Geschichte nach.



n2 ° H&r zu und schau die Bilder an.
-

"3 ° Wer spricht? Hor zu und zeigin 1.

4 o Wer spricht miteinander? Hér zu und verbinde.

@




»AB

Hallo. Wer
bist du?

Ich bin. ...
Und du?




6 o Welches Bild passt? Hérzuund mal: @ QQ / &8 Q / @8 8.




n8 o Hér zu.

Guten Morgen.
Guten Morgen.
Wer bist du?
Wer bist du?

Ich bin Jana.
@ Ich bin Jana.

Hallo. Hallo.

Hallo. Hallo.

08 o Hér noch einmal, sing und mach mit.

79 ° Singt das Lied in zwei Gruppen.
=

a Spielt Dinofliistern.

Guten Morgen, Paul. ?

Tschiiss, Paul. S

Guten Morgen.
Wer bist du?

Tschiiss, Tom.
»AB




o Bastelt Stabfiguren von Jana und Dino. (» Bastelvoriage auf S. 59)

il 4 -

#

I

| ich bin ._ Und du?




710 o H&r zu und zeig mit.

©

»n ° Hor zu, sprich nach und zeig in 1 mit.

: o Spielt Dinoklatsche.
< Gelb.




12 o Hor zu und sprich mit. Ergédnze die fehlenden Farben.

@ —_— G.. G...




o Sprecht nach.

Das ist griin.
\Wg

| Dasist grin.

2 L& >4 ~ ,;‘
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H13 0 H6r zu und schau die Bilder an.
ey

Oh! Rot!
Ah! Orange!

Rot, orange, gelb,
griin, blau und lila.

Juppie! Ich bin orange!
Ich mag Orange.

713 o Was mag Dino? Hér noch einmal und kreuze an.

rir 2Py




Das ist gelb.
Ich mag Gelb.

Das ist weil}.
Ich mag Weil.

Das ist griin.
, Ich mag Griin.

"6 a Hér zu und schau die Bilder an.

‘ Magst du Griin?

N
Magst du Grau? :
Nein. ?

"7 o Hér zu und sprich nach.

@o Spielt zu zweit den Dialog nach.
» AR




Rot, selb, griin una blau.

Wi, orange, lila.

@ lch mag Rot.

lch mag Rot.
Und ich mag Lila.

18 o H&r noch einmal und sing mit.

Wihl eine Farbe: Rot, Gelb, Griin oder Blau. Mal ein T-Shirt und schneide
es dann aus.

™8 o Hér noch einmal und sing mit.

Wihl eine Farbe: Rot, Gelb, Griin oder Blau. Mal ein T-Shirt und schneide
es dann aus.

719 o Singt das Farbenlied aus 1in Gruppen. Jede Gruppe singt das Lied mit
dem T-Shirt in ihrer Farbe.




Und? Magst du Salat?

Mmmmm! Ja. Ich
mag Salat. Und du?

|

Das ist Pizza. Ich
mag Pizza. Und du?




722 Hor zu und sprich nach.

P23 ° Hér zu und verbinde in 1.

N n Spielt Dinozaubern.

Abrakadabra. ;
Das ist Eis. )

Ich mag Schokolade. La, la, la, la, la. La, la, la, la, la.

Magst du Schokolade? Ja, ja, ja, ja, ja.

Ich mag Eis und Pizza. . ==
Magst du Eis und Pizza? TN
Ich mag Salat. ...

Magst du Salat? ...
Ich mag Brot und Kuchen. ... ‘ S

Magst du Brot und Kuchen? ...




726 ° Was passt? Hér zu und verbinde.

"27 o Hor zu und sprich nach.

o Spielt in zwei Gruppen.

@ Schokolade.

-y (v20
N
et

l')__:\’ )

Ich mag
Schokolade.
Und du?

Iich
auch.

»AB




728 o Hor zu und schau die Bilder an.

Wow, Spinnen!
Ich liebe Spinnen.

129 Hor zu, sprich nach und zeig in 1 mit.

730 a Was liebt Dino? Was liebt Jana? Hér zu und verbinde.

o Was liebt Dino? Was liebt Jana? Was sagen sie? Sprich.
Ich liebe .. ™~

35




° Was ist das? Mal Lebensmittel aus den Formen.

° Spielt zu zweit mit den Bildern aus 5.




o Bastle ein Minibuch mit deinen Lieblingslebensmitteln.

1

Falte ein
Din-A4-Blatt.

3

Falte das Blatt
wieder auf. Falte
es dann noch
einmal in der
Mitte. Du siehst
nun acht Felder.

&

Stell dein
Blatt wie ein
Dach auf.

1

Falte das Blatt
nun zu einem
Biichlein
zusammen.
Fertig ist dein
Minibuch.

a Sprecht zu zweit iiber euer Minibuch.

< chliebe ...

ﬁ Ich mag ... ]

|

2.

Falte nun beide
Rander zur Mitte
hin, sodass ein
.M entsteht.

!

Halte das Blatt
und schneide es

von unten bis zur
Halfte ein.

6.

Schieb es von
beiden Seiten
zusammen.

e

Mal nun deine
Lieblingslebens-
mittel auf die
Seiten.



12.3.45.%;
Oh, wie siuR!

Guten Morgen, Jana.

AN o Wie viele Zdhne hat Dino? Hor noch einmal und kreuze an.

L A A 2

»32 ° Hor zu und zeig mit.

@123456

»a3 o Hér zu, sprich nach und klatsche mit.

‘x? <i}z&4a&

-




»24 o Hor zu und schreib die Zahlen auf Karten mit.




m35 ° Hoér zu und schau die Bilder an.

s ‘ ' —
|

4! Gewonnen.
Ich bin dran.

| |

Ja. Du bist dran.

N
-

&
', A

¥
r—’ Al
Gewonnen! |}

Ich bin dran.
»AB




37 o Hor zu und schau die Bilder an.

Drei.

N ' Jana, du bist dran. ,

@

1738 ° Welches Bild passt? Hor zu und zeig in T mit.

139 o Hor zu und sprich nach.

<)

28




40 o H6r zu und nummeriere die Felder.

W41 a Welches Feld passt? Hor zu und zeig in 4 mit.

142 ° Hér zu und zeig mit.

Eins, zwei, drei, vier, finf, sechs
Sieben, acht, neun, zehn - sieben, acht, neun, zehn.

Ich bin dran. Du bist dran. Super, super - toll, toll, toll.

Eins, zwei, drei — vier, finf, sechs — sieben, acht, neun, zehn.

8
\J‘_3 745 6 10

143 Singt das Lied.

AR




o Spiel das , Zahlenspiel”. Wie oft triffst du? Wirf und zahl.




O

22 o Hor zu und zeig in 1 mit.



Ich klettere
gern.

25 o Wie ist die Reihenfolge? Hor zu und nummeriere.

Q)

Ich renne gern. Ich male gern.
Ich schaukle gern. Ich wippe gern.

Ich rutsche gern. Ich klettere gern.
Ich hapfe gern. Ich hipfe gern. d

»5 ° H&r noch einmal und zeig in 3 mit.

26 ° Singt das Lied.




o Spielt Dinokette. Was machst du gern? Spiel Pantomime und sprich.

Ich renne gern.

Ich hiipfe gern.

-

= E S‘__

Nein, ich klettere
nicht gern.




28 o H6r zu und schau die Bilder an.

Das ist Ben.
Er klettert gern.

> T li‘r-

Das ist Tina. Sie
schaukelt gern.

<)
29 o H&r zu und spiel Dinos Rolle.

210 a Wie ist die Reihenfolge? Hor zu und nummeriere.




21 ° Hér zu und zeig die richtige Karte.

Das ist Sara.
Sie ...

o Mal Dino in 6. Wo spielt er gern? Was glaubst du?

° Zeig dein Bild und sprich.

Das ist Dino. Er ... gern. 7

a Spiel Pantomime. Die anderen raten.

»AB

| Das ist Anna.
Sie malt gern.




Mal ein ,Ich bin ich”-Bild. Mal auch deine Lieblingsfarbe, dein Lieblingsessen
und deine Hobbys.

o Prasentiere dein Bild.

Ich bin Maria. Ich mag Griin.
Ich liebe Pizza. Ich male gern.




Das ist meine Oma.

215 o Hér zu, sprich nach und zeig in 1und 2 mit.

Und das bin ich.




216 o Welche Farbe passt? Hor zu und verbinde.

Ich male.

@ Das ist meine Mutter und das ist mein Vater.
Und wer ist das? J ‘ !

Das ist meine Oma und das ist mein Opa.

Und wer ist das? Jj
Das ist meine Schwester und das ist mein Bruder.
Und wer ist das?




Das ist mein Bruder und
das ist meine Schwester.

Wer ist das?

Das ist meine
Mutter.




2»19 o H6r zu und schau die Bilder an.
S—

s

Wer ist das, Dino? | Aha. Und das? Wer ist das? l
& - . 7:’ ‘ * - -.

Er heiflt Dino. Und er heif3t !
Dino. Er heif3t Dino. Er heif’t i\,
Dino. Er heif3t Dino. Und er
heif’t auch Dino.

Und wie heif3t deine
Schwester? Auch Dino?

2 Nein, meine
Schwester
heil3t Dina.

220 o Hor zu und sprich nach.
a Spielt die Geschichte nach.




1 und 2 und 3

Meine Mutter heiBt Danai.
Deine Mutter heifit Marlen.
Und du musst gehen.

22 ° Hér noch einmal und sprich mit.

a Zahlt wie in 4 ab. Wer als Letzter iibrigbleibt, beginnt. Spielt dann Dinokette.

I@‘ Wie heildt deine Mutter?

: Meine Mutter heiftt ...

223 o Hor zu, sprich nach und zeig in 7 mit.

@ Spielt den Dialog aus 7 zwischen Dino und Jana nach.

Wie heilRt dein / deine ...? \ Mein / Meine ... heif’t 7
»AB
Vv V




a Stell deine Familie vor. Zeig auf die Personenin 1.

Das ist mein Vater. Wie heil’t dein Vater? Z




224 o Hér zu und schau die Bilder an.
= L1

TIref J dael| i
= |
5 L T 1
@) e ’ ‘
" R \ I | T I/8
LR rlch singe v "
: auch! J Oh nein, Dino!

78 Uin, die Robbe |4
| | klatscht - aJ

Ich hipfe.

| Das Kanguru hiipft.
o Wow! Ich auch.

225 o Hér noch einmal und mach pantomimisch mit.




226 o Hor zu und kreise die Tiere blau, rot oder griin ein.

227 e Hor zu, sprich nach und zeig in 1 mit.

@ o Spielt Dinomalen.




o

= L Das Kanguru klettert. §
{ AV S

° Spielt Dinokette. Sprecht wie in 7.

»AB




2)32 o Hor zu und schau die Bilder an.

Schau mal,
Dino, die
Fotos!

der Barist auch braun. ?

Richtig,
J
r 0 = - 2
=5 A,.':\ :_.é .....
<
Schwarz und weil3. \ ?
Klar, das ist das Zebra. 1 Orange. Das bin ictg
Ja, richtig, Dino. ' jas b ino. \
a, richtig, . no T L = Ja, dis bist du, Dino.

232 a Welche Farbe passt? Hor noch einmal und verbinde.




2»34 ° Hor zu und zeig mit.

@ Der, der, der — Das ist Bruno, der Bar.
Der Bar ist braun, der Bar ist braun. Der Bar ist braun, der Bar ist braun.

Der, der, der — Das ist Bruno, der Bar. J -

Das, das, das — Das ist Zotti, das Zebra.
Das Zebra ist schwarz und weiB. Das Zebra ist schwarz und weiB.
Das, das, das — Das ist Zotti, das Zebra.

Der, der, der — Das ist Finn, der Flamingo.
Der Flamingo ist rosa. Der Flamingo ist rosa. |
Der, der, der — Das ist Finn, der Flamingo.

2»35° Singt das Lied.
@o Spielt Dinoblablabla.

= Der Affe
Der Dinoblablabla ist braun. ist braun.




o Wiirfelt und sprecht.

i Der Papagei.

' 4 Das Zebra
A <] ’i}g ist schwarz
und weild.

\ Der Affe klettert. '

i Ich bin dran. @ \ Super! \istdr:n/!j Gewonnen! N

48



2| Wo ist mein Arm?
Wo ist mein Bein?

Hier ist dein Arm.
Und hier ist dein Bein.

g i /e
) ] [
: ‘
"
|
= | = i

| Juppie! Mein Arm u

2)36 e Was tut Dino weh? Hor noch einmal und kreise ein.




2»38 o Hor zu, sprich nach und zeig an dir selbst mit.

@o Spielt ,Simon sagt".
Mein Bein. ’ Meine Nase. ’

Was tut dir noch weh?

@ Was tut dir weh? ..
8 e

Mein Kopf tut weh.
Aua, aua.

Meine Nase tut
weh. Aua, aua.

o Spielt die Geschichte nach.



° Spielt und sprecht wie in 4.

Was tut .
dir weh?

Wo ist mein Mund? Wo ist mein Mund?
Hier ist dein Mund.
Alle zeigen hier — hier — hier.

Wo ist meine Nase? Wo ist meine Nase?

Hier ist deine Nase.
Alle zeigen hier — hier — hier.

241 o Singt das Lied und macht pantomimisch mit.

Spielt und sprecht.
Wo ist mein
Auge?

»AB



2142 o H6r zu und schau die Bilder an.

1,2, 3. Das sind
meine Finger.

1,2, 3,4,5.Und das
sind deine Finger.

Das ist doch gut. Ich bin
Jana und du bist Dino.

2V43 o Welches Bild passt? Hor zu und zeig in 1 mit.

2»446 Hor zu und zeig mit.

SFNLN B
yer LU A

2045 o Hdr zu, sprich nach und klatsche mit.

@ Spielt das ,Luftballonspiel".

Zwei Hande. >

Drei Finger und zwei Nasen. !&




Hallo — Das ist meine Hand.

Eins und zwei — Das sind deine Hande.
Hallo — Das ist mein Bein.

Eins und zwei — Das sind deine Beine.
Hallo — Das ist mein Finger.

1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10 — Das sind deine Finger.

2046 o Hér noch einmal, sprich und mach mit.

l Was ist das?

)
8 W

Abrakadabra
I JINLT

\

.
< )
—

Das sind meine Arme.
Das sind meine Augen. >

»AB




o Macht Kérper-Plakate.

e Sprecht zusammen iiber eure Plakate.

Das sind meine Augen.‘]? 4 Wo ist deine Nase? Hier ... F

o Was tut dir weh? Bastelt und sprecht.

Was tut dir weh?




247 o Hor zu und zeig mit.

der Polizist der Pirat der Clown

a Bastle eine Clownsmaske.

Du brauchst einen Pappteller, Tonpapier, Stifte, einen
Luftballon, eine Schere, Kleber und einen Gummi.

\\\\\ - 1.
4 > 1 :
& Schneide den
! Pappteller wie

auf dem Foto
zurecht.

3

S ‘a Mal Mund,
§ * = Augenund

b \ Haare auf den
== \ Pappteller.

, £ Stich zwei kleine
: ’ Locher durch den
. Teller und fadle

\ ‘\ den Gummi ein.

o Macht einen Umzug durch die Klasse.

der Cowboy

' Schneide

aus dem Ton-
papier einen
Hut aus.

b

Blas den Luftballon
auf und kleb den
Luftballon und den
Hut auf den Teller.

6.

Fertig ist die
Clownsmaske.




Ostern

2148 o Hér zu.

Q)

2»480 Hér noch einmal und sprich mit.

a Mach ein Osterbild mit Fingerabdruckhasen.

Du brauchst Papier, Stifte
und einen Malkasten.

1 = 7
Féarbe deine ? N Bringe deinen

Fingerkuppe. & s Fingerabdruck
Y auf ein Blatt
‘ . Papier.

E I

. ‘v ¥ v i\‘ A
"8 Mal Ohren, J"' e Fertig ist das
Augen, Nase *‘VO * . Osterbild
. ' v ’
und Mund wie N4 4
auf dem Foto. v e V¢ v

° Lern das Gedicht auswendig.

o Présentiere dein Osterbild und sag das Gedicht auf.




Du brauchst eine rote Serviette,
eine leere Rolle Toilettenpapier,
schwarzes und weilRes Tonpapier,
Filzstifte, eine Schere und Kleber. =
©® \©

1

Kleb die

Serviette um

die Rolle.

2

2. 3
Mal den Niko- Kleb den
lauskopf ab und Kopf auf

mal ihn dann aus. die Rolle.

Schneide den fer-
tigen Kopf aus.

b

Kleb die Rolle
auf das schwarze
Tonpapier und
zeichne FiiRe
auf. Schneide die

>.

Zeichne Hande und
Bischofsstab auf
dem weillen Papier.
Mal den Bischofs-
stab an. Schneide

Form aus. dann aus.
Kleb die Fertig ist der
Hande an Nikolaus.

die Figur.

o Nimm deinen Nikolaus mit nach Hause und fiille ihn dort mit einer Kleinigkeit.

o Verschenke den gefiillten Nikolaus am 6. Dezember.




Weihnachtszeit

2»49° Hér zu.
N
~ R ,._:

N
O Tannenbaum, o Tannenbaum,

' O Tannenbaum, o Tannenbaum,

wie grun sind deine Blatter! 7N du kannst mir sehr gefallen.

Du grinst nicht nur zur Sommerszeit, Wie oft hat nicht zur Weihnachtszeit
nein, auch im Winter, wenn es schneit. ein Baum von dir mich hoch erfreut!
O Tannenbaum, o Tannenbaum, O Tannenbaum, o Tannenbaum,

wie gran sind deine Blatter! du kannst mir sehr gefallen.

2)50 ° Singt das Lied.

Mal das Bild fertig.




Bastelvorlage




— FE Wortliste

A

och' & 1

acht 8 6

Affe?, -m, der 13 6

aiie 15 7

Arm, -e, der 15 Einstieg, 1
oug 15 Einstieg, 1

auch 5 Einstieg, 1
Auge, -n, das 15 9

Bar, -en, der 14 1
Bein, -e, das 15 Einstieg, 1
blau 3 2

braun 4 1

Brot, e, das 5 5
Bruder, =, der 11 3

das 2 4
deinfe 12 1
doech 16 1
dran sein T 4
drei 8 1

du 11

E

gins 8 1

Eis{5g), das 5 Einstieg, 1
er W01

F

falsch 14 1
Finger, -, der 16 1
Flamingo, -=, der 14 1
Fota, -5, dos 14 1
fanf 7 3

G

gelb 3 Einstieg, 3
gern 8 Einstieg, 1
Gewonnen! 7 4
grau 4 &
grin 3 4
gut 16 1

Guten Momgen 2 3

Hallo 1 Einstieg, 1
Hand, e, die 16 5

1 Kursiv gedruckt sind Wirter, die nicht zum Lermwortschatz won Jana und Dino gehdren.

heilen 12 1
hier 15 Einstieg, 1
hopfen 9 3

ich 11

adb
Joghurt, -5, derfdas 6 1

K

Eanguru, -5, das 13 Einstieg, 1
Kase, -, der & 1

kiar 14 1

klatschen 13 Einstieg, 1
klettern @ 2

Kopf, =g, der 15 Einstieg, 1
Kuchen, - der 5 5

L
lieben & 1
lila 3 &

machen 13 7

mal 13 Einstieg, 1
malen 8 3

meinfe T1 Einstieg. 1
migen 4 1

Mund, =er, der 15 7
Mutter, =, die 11 3

Mase, -n, die 15 3
nein 4 1
neun 8 1
nicht 5 Einstieq, 1
noch 15 4

0

Ofir, -en, das 15 1

oje 13 Einstieg, 1
Oma, -5, die 11 Einstieg, 1
Opa, -5, der 11 Einstieg, 1
orange 4 1

P

Papagei, -en, der 13 Einstieg, 1
Pizza, -5, die 5 Einstieg, 1

rennen 8 3

richtig 14 1

Robbe, -n, diz 13 Einstieg, 1
rosa 14 1

rot 3 3

rutschen @ Einstieg, 1

S

Salat, -e, der 5 Einstieg, 1
schowen 13 Einstieg, 1
schaukeln 2 Einstieg, 1
Schildkroite, -n, die 13 &
Schokolade, -en, die 5 Einstieg, 1
schwarz 14 1
Schwester, -n, die T 3
sechs 8 6

sein 11

sie 1001

siehben 8 B

singen 13 Einstieg, 1
Spinne, -n, die 6 1

super & 1

=0 T Einstieg, 1

T

toll &1
tschiss 2 &

U

und 11

ur

L

Vater, =, der 11 3
vier 8 &

w

was 6 1
wehtun 15 4
weill 4 4

wer 11
wie 12 1
wippen 9 Einstieg, 1
wo 15 Einstieg, 1

Zebra, 5,das 13 &
zshn 8 1
zaigen 15 7
wei B 1

2 Beispial: Affe, -n, der 13 3 = Das Wort Affe kommt erstmals in Lektion 13, Aufgabe 3 vor



Dinoklatsche Moduleinstieg Rot, gelb, griin, 3 Lektion 7,2
Materialien: 6 -8 Bildkarten (ideal DIN-AG);

Spieler:

Methoden

Folgende Spiele kommen so im Kursbuch vor. Sie kénnen in fast allen Modulen
eingesetzt werden, um neuen Wortschatz und neue Redemittel zu festigen.

Ablauf:
Die Bildkarten werden offen auf den FuRboden gelegt.

Zwei Kinder erhalten je eine Fliegenklatsche und setzen sich um die Bildkarten herum, so dass sie
alle Karten mit ihren Fliegenklatschen gut erreichen kénnen.

Die Lehrkraft nennt einen der abgebildeten Begriffe. Die Kinder versuchen, so schnell wie maglich
mit der Fliegenklatsche auf die entsprechende Karte zu schlagen. Wer als erster auf die richtige
Karte schlagt, gewinnt sie und kann sie aus dem Spiel nehmen.

1

2,

3.

2 Fliegenklatschen; falls nicht vorhanden,
eignen sich auch lange Lineale aus strapazier-
fahigem Material

. Das Spielist zu Ende, wenn alle Begriffe genannt und die Karten weggenommen wurden. Sieger ist

das Kind mit den meisten Karten.

Dinomemo Lektion 3, 6

Variante 1
Materialien: 1 Kartenset aus 10 - 16 Bildkarten

(ideal DIMN-AT); je zwei Karten sind

gleich
Spieler: 12-18
Ablaut:
1. Eine Schilergruppe mit so vielen Kindern wie Karten stellt sich im Raum auf, am besten in mehreren

Reihen hintereinander, z.B. 2x 5, 3x4 oder 4 x 4. Sollte der Platz fir so eine grole Schilergruppe im
Klassenraum nicht ausreichen, kinnen sich die Kinder auch ungeordnet im Klassenraum aufstellen.

. Zwei Kinder werden zu Spielern ernannt und gehen vor die Tir oder drehen der stehenden

Schilergruppe den Ricken zu, wihrend Schritt 3 durchgefihrt wird.

. Jedes Kind der Schilergruppe wird zur lebenden Karte®. Es erhalt eine Karte, schaut sie sich an, merkt

sich den abgebildeten Begriff und halt die Karte dann verdeckt.

. Die beiden Spieler spielen abwechselnd. Sie tippen je zwei Karten® an. Diese nennen den Begriff, der

auf ihrer Karte abgebildet ist. Wenn ein Spieler ein Paar gefunden hat, muss er dieses im Satz benennen,
z.B. Das ist lila und das ist lila. Die beiden Karten® kénnen sich dann setzen und der Spieler darf weiter-
spielen. Tippt der Spieler jedoch zwei Karten® an, die kein Paar bilden, ist sein Gegenspieler an der Reihe.




Methoden

Variante 2
Materialien:  Kartenset fir jedes Schiilerpaar
bestehend aus 10 - 16 Bildkarten (ideal
DIN-A7); je zwei Karten sind gleich

Spieler: 2

Ablauf:

1. Die beiden Kinder legen ihr Kartenset mit dem Bild nach unten auf dem Tisch aus.

2. Sie spielen abwechselnd. Sie drehen je zwei Karten um und nennen die Begriffe, die auf den Karten abgebildet
sind. Wenn ein Kind ein Paar gefunden hat, kann es die Karten aus dem Spiel nehmen und behalten. Auerdem
darf es dann weiterspielen. Dreht das Kind jedoch zwei Karten um, die kein Paar bilden, muss es die Karte wieder
richtig zuriicklegen und sein Gegenspieler ist an der Reihe.

3. Das Spiel ist zu Ende, wenn alle Karten aus dem Spiel genommen wurden. Sieger ist das Kind mit den meisten
Karten.

Dinomalen w2
Materialien:  Tafel, Stifte

Spieler: alle

Ablauf:
Ein Kind malt an der Tafel einen Gegenstand / ein Lebewesen aus dem zu dbenden Wortfeld. Wihrend es noch malt,
versuchen die anderen zu raten, worum es sich handelt. Wer es als erster errat, darf als nachster an die Tafel kommen.

Dinokel‘.l‘.e Lektion 9,6  Lektion12,6  Lektion 13,8
Variante 1
Materialien: -

Spieler: alle

Ablauf:

1. Die Kinder und die Lehrkraft stellen / setzen sich in einen Kreis oder in eine Reihe bzw. legen eine Reihenfolge fest.

2. Die Lehrkraft beginnt das Spiel und gibt die zu verwendende Struktur vor, indem sie sich an ihren Nachbarn wendet.
Sie sagt etwas bzw. stellt eine Frage, auf die das Kind reagieren soll

3. Dann wendet sich das Kind an das nichste und gibt einen hnlichen Satz bzw. eine dhnliche Frage weiter.

Variante 2
Materialien:  ein Softball oder ein zu einer Kugel
zusammengeknilltes Blatt
Spieler: alle
Ablauf:

Wie Variante 1. Die Kinder werfen sich hier allerdings einen Ball zu, um die Reihenfolge zu bestimmen.
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